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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

ACCESO Y REGISTRO DE ALUMNOS

ACCESO

Bienvenido a nuestra plataforma, para acceder a ella hay que abrir un navegador (Chrome, Firefox, Safari,
Edge). Se aconseja no utilizar Microsoft Explorer puesto que no admite las videoconferencias que haremos a
modo de Quedadas. Una vez abierto el navegador introduciremos en la barra blanca apprendes.com (Opcion
1) o en Google buscamos apprendes y elegimos el primer resultado (Opcidn 2).

“ I H 0B # O M@t

» Otros marcadores

b\ b’qx
Ge
29

Opcion 1: Escribir apprendes.com

-

Opcion 2: Escribir apprendes y seleccionar el primer resultado que aparezca

REGISTRO DE ALUMNOS

Para poder realizarlos cursos hay queregistrar al alumnoen la plataforma (similar a siaccedena una academia fisica que
primero se hacelafichadelalumnoy posteriormente se eligenlos cursos que realizarad en laacademia). Para registrarse
hay que pincharen ACCEDER que aparece enla esquina superior derecha dela pagina:

4W INICIO CURSOS CONTACTO Buscar cursos. Q
@A’/”‘@/{J\f com

Pinchar aqui para registrar al alumno

DESCUBRE, DIVIERTETE v

Una vez se nos abre una ventanita que nos dice si queremos acceder con los datos de conexidn o registrarnos,
seleccionamos registrarnos (botdénrojo) y se nos abrira el formulariode registro:
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

4W INICIO CURSOS CONTACTO Buscar cursos.

@&/ozwa’ & come

INICIO | REGISTRO

Registro

Registrarte en este sitio es facil. Simplemente rellena los siguientes campos y tendras una nueva cuenta creada para ti al instante

DETALLES DE LA CUENTA —

Nombre de usuario (obligatorio)
Direccién de correo electrénico (obligatorio)

Escribe una contrasefia (obligatorio) Confirma la contrasefia (obligatorio)

DETALLES DEL PERFIL —

Nombre Alumno (obligatorio)
Apellidos Alumno (obligatorio)

Fecha Nacimiento Alumno (obligatorio)

Dia

DATOS PARA RELLENAR

e Nombre de usuario: apodo o palabra que identifique al alumno (sin espacios).

e Direccion de correo electronico: email que va a leer el alumno o responsable de seguirel curso.

e Contrasefa: utiliza almenos una mayuscula, mindscula, simbolos y que sea dificil de obtener.

o Nombre Alumno: nombre de pila del nifio (alumno).

o Apellidos Alumno: apellidos del nifio (alumno).

e Fecha Nacimiento Alumno: elige dia, mesy afio de nacimiento del nifio (alumno).

o Curso: estudios que cursa actualmente.

e localidad: lugar de residencia

e Provincia: provincia de residencia

e Nombre Padre/Madre/Tutor Legal (rellenar sialumno menor): Nombre de pila del responsable
del menor. Si el alumno es adulto no hace falta rellenar este campo.

e Apellidos Padre/Madre/Tutor Legal (rellenar si alumno menor): Apellidos del responsable
del menor. Si el alumno es adulto no hace falta rellenar este campo.

e Aviso Legal: Puede leer nuestroAviso Legal en el enlace y si lo acepta hacer clic en el cuadrito donde
dice acepto el avisolegal. Si no lo aceptase nose podria continuar con el registro.

P

ga/szm/ & com



APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

e Politica de Privacidad: Puede leer el textoy aceptarloal igual que el campo anteriorsi lo desea. Si
no lo acepta no se podria continuar con el registro.

Después de rellenar estos campos pulsar en “Completar Registro” que nos devolvera una pantalla en la que
saldra el mensaje:

ACTIVATU CUENTA

iHas creado tu cuenta correctamente! Para comenzar a utilizar este sitio, necesitaras activar tu cuenta a
través del correo electrénico que hemos enviado a tu direccién.

Este mensaje indica que se ha procedido a enviar un correoa la direccién antes rellenada para activar la cuenta
y comprobar que quien ha creado la cuenta no es un robot. Vaya a su correo y haga clic en el enlace que
aparecey asiya quedara completo el registro.

IMPORTANTE: Sise quiere registrara mas de un nifio porla misma persona (hermanos, primos, etc...), hay
queregistrar a cada nifio por separado con emails diferentes.
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

AREA PRIVADA DEL ALUMNO

GW INICIO  CURSOS FOROS  CONTACTO  Buscar cursos 4 o @ ANA GARCIA PEREZ
aj!‘ﬂl(t{ &, com Ana Garcla Pérez
[}
VER PERFIL
@ oescoNECTAR
EDITAR CAMBIAR LA FOTO DE PERFIL
ESCRITORIO ®
BASE CURSOS. ]
ESTADISTICAS =
Name Ana Garcia Pérez ENTRADA =
Fecha Nacimiento Alumno 07/03/2010 NOTIFICATIONS . @
curso 5° Primaria GRUPOS 5
Localidad Valladolid CONFIGURACION 3
Provincia Valladolid MIS PEDIDOS a
Nombre Padre/Madre/Tutor Legal (rellenar si alumno Juan
menor)
Apellidos Padre/Madre/Tutor Legal (rellenar si alumno .
Garcia
Ana Garcla Pérez menor)
Aviso Legal He leido y acepto el Aviso Legal
ESCRITORIO
CURSOS 8] Zonal
ACTIVIDAD \
PERFIL
Zona2
AVISOS Q

Cuando el alumnointroduce sus datos de conexion, debajo de su nombre de usuario, en laesquina superiorderecha, al
poner el ratén encima, le aparece un mendconsu zona privada (Zona 1). En ese ment tendra:

e Ver perfil: datos personales del alumno queintrodujo en el registro. En este apartado podra cambiar alguno

de los datos si hay algiin error o afiadir una foto de perfil.
e Desconectar: sipulsaen estaopcion el usuariocierrasu sesionen el sistema.

e Escritorio: Informacidn relativa a la actividad que ha tenido en la plataforma como cursos hechos, tareas
realizadas, cuestionarioscompletados, etc...

e Cursos: cursosen losque estd o haestado matriculado. Desde cada uno podrd accedera su contenido para ir
realizandolo.

e [Estadisticas: de loscursos que harealizado.

e Entrada: zonasimilar al correo electrénico con bandeja de entrada, mensajes enviados y con posibilidad de

crear mensajes paraenviaralos demas usuarios.
e Avisos: mensajesde laplataforma.

e Grupos: gruposenlosque estaincluido.
e Configuracion: aqui puede modificar contrasefia, datos del correo, etc...

e Mis pedidos: aquiapareceran el listado de las compras que haya hecho en la plataforma asi como los datos
introducidos al hacerla.

Ademas de estos datos que aparecen en el mend emergente de la esquina superior derecha al ver el perfil tendremos
otromenu enlazonalateralizquierda (Zona 2) con los campos anteriores y alguno mas que detallamos a continuacién:

e Actividad: aqui aparecera todas sus acciones registradas durante el tiempo que se encuentra conectado

interactuando conla plataforma.
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

e (Quedadas BigBlueButton: aqui apareceran todas las Quedadas (videoconferencias) planificadas en sus
cursos para poderacceder a ellas cuando se necesite.

e Recorridos: aquiaparecenlos avisos de ayuda por las diferentes zonas de la plataforma a modo de recorrido
virtual.

e Amigos: listado de amistades de la plataforma para ai poder contactar paratrabajosen grupo, etc...

e [oros: listado de foros de los cursos en los que se encuentra suscrito (1 por curso matriculado) asi como todos
los debates creados con suspreguntasy respuestas de participacion enlas tutorias de seguimiento de los cursos.
También aqui encontrara las propuestas de los profesores de los retos de cada méduloy contestara publicando
los enlaces de sus proyectos, para compartirlos con todos.

e Archivos compartidos: zona en la que subir las tareas resueltas o cualquier archivo que se precise por los
profesores, cuando se trate devideos o imagenes.

o Logros: emblemasoinsignias otorgadas porlos profesores tras la consecuciénde los objetivos marcados.
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

INSCRIPCION EN CURSOS

Unavez que tenemos al alumnoregistrado se puede inscribiren el/los curso/s deseado/s. Para ello, puede acceder desde
varios lugares:

e Opcion 1: pantallaprincipal:

€ 2> C 0 & spprendescom oWt CHOOD & O N(gines) i

os pediran los datos del padre/madre/tutor legal.

NUESTROS CURSOS

Programacién con Pyfhon
K
—

DesarrolLo de Videojuegos Desarrollo de Videgjuegos Desarrollo de Videojuegos
con Scralch con Scralch con Scrafch

(Nivel intermedio)

Creacion de Apps
moéviles con App Lab

e Opcion2: Menu Cursos (mendprincipal situadoal lado del logotipode Apprendes. Haceclicen el mendy
apareceralasiguiente pantalla.
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

% Directoria del Curso - Apprende: X
€ > @ {0 @& apprendescom/cursos/

or B @Iﬁoha’qt@lmwuﬁi

4@7 INICIO

aprend-s.com

Buscar cursos -

VISITANDO PAGINA1 DET

{
=

e
PR N

Desarrollo de Videojuegos
Teh

CURSOS

Buscar cursos.

CONTACTO

Creados Recientemente .. H

DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS CON SCRATCH (Nivel Iniciacién)

i¥amos a aprender a programar con Scratch! (Te animas a pasar un rato divertido y crear
tus propios videojuegos?

a sara

6000 €

ﬂ NmA

DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS CON SCRATCH (Nivel Intermedio)

Scratch es un lenguaje de programacion orientado a introducir a los nifios dentro de la
‘Informética Creativa”. Esta herramienta tiene

Q &  ACCEDER

CATEGORIAS DE CURSOS
[] Programacisn
[[] Makers - Robotica
NIVEL

(] sésica

[ intermedio

[] Avanzado
PROFESORES
] nma

[] Jests ufa

[] Jwancarkos

[] Maria José

[] sara

[] sergio

[ ino

TIPO

e Opcion 3: Eligiendo el ment Cursos (sin hacer clicen é1) nos sale un subment que dice Online y de éste sale

otro submenu que dice Programacion o Makers — Robética. Estas son las categorias de cursos que tenemos
actualmente. Elige laquele interesey hace clic en la categoria que desee. Cuando haga clic le saldra la siguiente

ventana:

& 5 C d & apprendescom/cursos/anline/programacion/

"Eﬁ'@l(‘Oh)?OQ; ausa )12

dW INICIO

qprend-s.com

NICIO | CURSOS | ONLINE

PROGRAMACION

Programacion

Desarrollo de Videgjuegos
con Scralch

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON
SCRATCH (Nivel Iniciacién)

e
Desarrollo de videgjuegos
con ReadyMaker, Unify y Bolt

Porte 1)

il

CURSOS

CONTACTO Buscar cursos.

Desarrollo de Videgjuegos
con Scralch

o7

Desarrollo de Videgjuegos
con Scralch

(ivet intermedia)

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON
SCRATCH (Nivel Avanzado)

e sara

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON
SCRATCH (Nivel Intermedio)

g Sara

Creacién de Apps
méviles con App Lab

:)_.
_.,J e &

.

a ©  Aceom

Drogramacaon con py"!oﬂ

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

CON PYTHON
@, s
%3

i

En cualquiera de estas 3 opcionespuede hacerclic en el cursoquele interesey se abrird el detalle delcurso enconcreto,

ponemos uno de ejemplo aqui:
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

O -0

SAWUZ GARCIA GARCA

Desarrollo de Videogjuegos
Scralch

ivicio  IREVER]

(Vamos a aprender  programar con Seratch! (Te animas  pasar un rato dverTido y crear ts Propios Viceojegos?

Scratch es un lenguaie de programacion orentado a INtroducir a oS NIRCS dentro G 1a *Informatica Creatva HACER ESTE CURsO

Esta herramienta tene Una apariencia muy Smpie & INTuItVa, en el que las Grdenes Lenen forma de Nichas de puzle o blogques y van
el programa

Pero no s6lo es un lenguaje de programacion, es una comunidad educativa abierta y publica a nivel mundial, a la cual podran on

pertenccer los alumn®s y donde podran publicar 5us programas, compariros con otr0s NS y doSantes o desCaTgarse programas ya

hechos para ver como estan desarrolados, adapiarios o mejoraros . °
soias

CONTENIDO saco al

Fn este curso, ap entapl asi como la de la herramienta b4 a

croatividad onsefandolcs a diseRar fardos y personajes con los que dejar volar su imaginacion,

o anvmas a crear ws propios vidcojuogos? 5 ALUMNOS MATRICULADOS

DURACION s

Dei 5 de occubre de 2020 315 ce enero oe 2021 &

EDAD RECOMENDADA

A partis de 7 afos.

‘CURSOS RELACIONADOS
PRECIO

Nuevos alumnos 60€

Alumios Apprer

s 48€ (Introtuciendo el cadigo descuento aportade, al realizar la compra)

REQUISITOS

No se necesita ningiin conacimienta previo en Scratch

OBJETIVOS

= Aprander jugandoy jugar aprendiendo.

o Resolucidn de situaciones mediante el azonamiento igico y el pensamiento compul acions
+ Desarrollo de la creatividad y o imaginacion.

* Fomentar el uso deles Tics.

IDEOJUEGOS CON
medio

et

ensidin y la memotia.

Innovar en los métod
= Aumentar ia autoestima.
o Desarrolla de habilidades STEAM y competencias digita

— =

METODOLOGIA DEL CURSO

o Este nivel consta de 10 mGdulos, que s irdn despiegando uno por semana
= Una vez 3l mes se reauzaré L3 ‘quedada virtusl” &0 ia que 105 tutores respondersn en directo 1as Gudas de Ios participa

¥ todos pocrén

compartic sus expesiencias. Al inal se realizari un kahoo! canjunta e 1 lada la aprendico como e los jugos de s
tole i
* Tutorias continuss para Favorecer 3 evolucidn del aprendizaje a traves el Foro que estard spon ble tocos I0s dis G duraciéa cel curso, en todo
la resciucion de dudas por parte Lox participantes también pottan comy proyectes y salucior

fomentando el aprendizaie colabors
= Material de apoyo: Cads mooUIo contendrs viceos explicativos, materal descargabie y 32t

vidades Interactivas 3 realizsr por parte el SIUMNG.

+ Certficadaoficial Apprendes de partcipacion en e cursa
CONTENIDO DEL CURSO

D Mésoticacnasnten saavos
B Hiddonrondos .
D oo e e Gt i s e

B Modulo & Gros, movimientes sleatorios y directiones. vesaee
1 QUEDADA + KAHOOT

D #éddos vavmisnteadirgier osa3e

B ot Obuo oc03es

D vesuior somds ozazes
24 QUEDADA + KAHOOT

R o 0000

D o operacar -

B o r0xeto fnst 000

3* QUEDADA + KAHOOT

VALORACIONES DEL CURSO

TERMINOS Y CONDICIONES QU!&I ESTAEN LINEA
e e 4
:
lyl/b/‘elJ &, COm,

P
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

Para apuntarse al curso hay que pulsar en el botén grande verde que dice “Hacer este curso”. Al hacer esto
automaticamente se agrega el cursoal carritode compras.

IMPORTANTE: Si afiade al carrito mas de un curso esta matriculandoal alumno entodos esos cursos, no se puede coger
para varios alumnos. Si se desea hacer esto ultimo tiene que hacer pedidos diferentes con la sesion iniciada con los
datos correspondientes al alumno en cuestion. Por ejemplo, si se quiere matricular a2 hermanos en el mismo curso o
endiferentes, hay que entrar con los datos de un hermano y comprarsu curso y posteriormente acceder con los datos
del otro hermano y hacerla comprade su cursocorrespondiente ya que lacompra que se haga se asigna al usuario que
esté conectado en el momento de lacompra.

Unavezafiadido el curso al carrito procederemosala compra:

4W BUSCar cursos. Q o J SAMU2 GARCIA GARCIA.
wma’ 8, com
w0 | casamo
Carrito
Products in your cart
&= 'DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS CON SCRATCH (Nivel Iniciacion)” se ha afiadido a tu carrito,
Producto Precio Cantidad Total
TOTAL DEL CARRITO
x “ DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON SCRATCH (Nivel Iniciacin) s0p0€ 1 6000 €
Subtotal 6000€
Total €
e Aplicar cupén Actualizar carrito fotal 60,00
Finalizar compra

TERMINOS Y CONDICIONES QUIEN ESTAEN LINEA FOROS

KoLl . Apps méviles con App Lab éW
Folftica de privacidad R

[ —— e WI‘@I{/ &, COM,
Microbit

Condiciones particulares

Programacién Python

Readymaker, Uity y Bolt

Scratch Avanzado

Politica de Envias.

Polftica de cookies (UE)

Sitiene un Cupdn dedescuento introduzcaenlazonaindicadaen rojo enlaimagen el cédigodel descuentoformado por
numeros y letras. Cuando ya tenga todos los cursos en el carrito y el descuento afiadido, puede proceder a la compra,

paraello pulse el botén verde que dice “Finalizar Compra”. De aqui pasaran al checkout o finalizacién de lacompra. En
este paso es donde rellenaranlos datos del adulto que compra los cursos elegidos. El formulario es el siguiente:

P
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

4/7/7 Buscar curses a o Wl swwcomcacaca
aoprend- s, com
-

Finalizar compra

Checkout your cart

@ {TIenes un eupsn2 Haz elic aqui para intraducir u eodign

Detalles de facturacion

Nombre Comprador !

DATOS PARA RELLENAR:

e Nombre comprador: Nombre de pila del adulto que compra el/los curso/s (aparecerd rellenado con el
nombre del adulto responsable que introdujo en el registro del alumno, si no es el mismo puede cambiarlo
escribiendo en el mismo campo).

e Apellidoscomprador: Apellidosdel adultoque comprael/los curso/s (apareceré rellenado con los apellidos
del adulto responsable que introdujo en el registro del alumno, si no son los mismos puede cambiarlos
escribiendo en el mismo campo).

e Direccion de la calle: direccidnfisicadelcomprador.

e (Codigo Postal: CPdelcomprador.
e Localidad/Ciudad: Localidad del comprador.
e Provincia: Provinciadel comprador.
e Pais: Paisdel comprador.
e Teléfono: Teléfono fijo o mévil del comprador.
e Direccion de correo electronico: email del comprador.
e Notas del pedido: si tiene alguna observacion que hacer escribalo en este campo.
e Siel curso tiene algun dispositivo necesario y solicita que se lo enviemos apareceran campos para rellenar los
datos de envio. Sison diferentes a los ya solicitados, rellénelos por favor.
e Seleccion demeétodo de pago:
o Transferencia bancaria: debe realizar una transferencia con los datos que le proporcionamos al
aceptar el pago con este método. Debe enviarnos a info@apprendes.com el justificante de pago.
o Tarjetade crédito: al aceptar este medio de pago se le reenviarad ala pasarela de pago del banco
parahacer un pago totalmente seguro.
o PayPal: sidispone de usuario en este método de pagolointroducey se finalizaria lacompra.
o Bizum:silo tiene habilitado en su banco lo seleccionay se finalizaria el pago.

e Aceptarlostérminosy condiciones: sinolo aceptano se podria continuarlacompra.

Unavezrealizado el pago correspondiente el alumno queda matriculadoen el/los curso/s elegido/s.

P

c}ﬂ/zﬁm{ & com


mailto:info@apprendes.com

APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

ACCESO A CURSO YA MATRICULADO

Paraempezar un cursobasta conir al cursodesde cualquiera de las opciones anteriormente explicadas y el botén verde
grande ahora aparecerd con el texto “Empezar curso” o “Continuar curso” si ya lo empez6 antes. Si pulsa en el botdn
entrard enlapaginadel curso:

DESARROLLO D a —
RA e Médulo 1: Iniciacién a Scratch

Mi primer proyecto. Aprenderemos a registramos en Scratch y las caracteristicas basicas de funcionamiento. Crearemos un proyecto
sencillo en el que dos personajes interacturan entre si.

Medulo 1: Iniciacion a Scratch .
Médulo 2: Fondos .

Modulo 3: Personajes: cambio de .
disfraces, conversacion entre eflos 4

Médulo 4: Giros, movimientos aleatorios .
y direcciones.

Maédulo 1: Iniciacién a

Scratch
12 QUEDADA + KAHOOT
Médulo 5: Movimientos dirigidos .
Médulo 6: Dibujo .
12 QUEDADA + KAHOOT
CRese  © incrustar
Médulo 5: Movimientos dirigidos .
. s 33
Médulo 6: Dibujo ® Archivos adjuntos &
MATERIAL COMPLEMENTARIO: QUE £5 SCRATG
Médulo 7: Senido Y B MPLEMENTARIO: QUE ES SCRATCH DowLOAD
B MATERIALCOMPLEMENTARIO MODULOT cownor
23 QUEDADA + KAHOOT B MATERIALCOMPLEMENTARIORETOT e
Médulo 8: Sensores. .
DEBATE
Modulo 9: Operadores y variables o PREGUNTAR
Médulo 10: Reto final o
3% QUEDADA + KAHOOT

VOLVER AL CURSO 6
VALORACION DEL CURSO

[~ 5§ —> o <—— 5 ——- [

e Zonal:Aquiapareceeltiempoquequedade cursoy el porcentajede curso que lleva completado.
e Zona2:Directoriode unidades del curso. Estados del circulode la derecha:
o Gris: unidad aun no accedida
o Verde: unidad visitada perono completada
o Verde conuntic blanco: unidad completada
e Zona3:Contenidode launidaden curso. Aqui aparecen los videos de cada leccidn, tareas propuestas,

documentaciéncomplementaria, botdonde acceso a quedadas, etc...

e Zona4:apartadode dudas sobreel contenidode la unidad. Aquilos alumnos pueden consultar dudas sobre lo
expuesto enlazona3, que serancontestadas por los profesores.

e Zonab5: Navegacionpor las unidades. Para poder pasar de unidad hay que pulsar enlazonacentral quedice
“Marcar esta unidad como completada”. Unavezlo hagaaparecera alaizquierday/o aladerechalos botones
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APPRENDES - PLATAFORMA DE FORMACION

de “Siguiente Unidad” y/o “Anterior Unidad” para poder acceder al resto del contenido. Los contenidos
estardn disponiblesde semana ensemana para asi completar laduraciéntotal del curso.

Sise intentaacceder auna unidadantes de estar publicada, saldra el tiempo restante hasta que esté
disponible:

e SIGUIENTE UNIDAD ESTARA DISPONIBLE EN 6 DIAS, 23 HORAS

pe

i

SEGUNDOS

HORAS MINUTOS

e Zonab:
o Volver al curso: salir de esta pantallay volveraladescripcion del curso para continuaren otro

momento.
Valoracién del curso: aqui puedenopinarsobreel curso y valorarlocon estrellas del1 al 5.

Finalizar curso: si se pulsa este botdn se estd terminandoel curso haya acabado o no el periodoque

duraelcurso.Sise dapor errory después no vuelve a dejar acceder para continuarenvie un mensaje
al profesorpararesetearle las leccionesy que pueda seguir.
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ENTREGA DE TAREAS O TUTORIAS

Las tutorias, resolucionde dudas y entrega o publicacionde proyectos por parte delos alumnos se realizarad por dos
posibles sitios: el FOROy el DRIVE del curso.

FORO

Podremos acceder al foro desde la opcién FORO del curso o eligiendoel que corresponda desde las zonas de perfil del
usuario que hemos explicadoantes, o desde el menu superior FORO, eligiendo también el del curso que queramos.

Directamente desde el curso:

Foro - Scratch Iniciacién - Appre X Reto 1 on Scratch x| + = o X

(¢

DesarrolLo de Videogjuegos
con Scralch

(Nivel iniciocion)

@& apprendes.com/groups/scratch-iniciacion/forum/topic/modulo-1-2/

INICIO ACTIVIDAD MmiEmBros @ ENVIAR INVITACIONES QUEDADAS BIGBLUEBUTTON COURSE

Médulo 1
Autor Entradas
g Crea un proyecto en el que cada vez que dos objetos se choquen, uno de ellos diga: “jLo siento!” y el otro diga: “{No pasa nada!” o “iNo te preocupes!"”.

S

Autor Entradas

Respuesta a: Médulo 1

Veremos los distintos debates, al menos uno porunidad o mdédulo.

La primera entrada de cada debate la pondra el profesor, proponiendo un reto o actividad. A esta entrada podra
responderelalumno, con dudaso pegando en larespuesta el enlace delproyecto resueltoy pulsandoel botén ENVIAR.

DRIVE

En los casos en los que el alumno o alumna necesite pasar un video, imagen o fichero, deberd hacerlodesdelazona de
DRIVE o compartir ficheros pulsandoel botdn que remarcamos en rojo y arrastrandoel fichero enla zonaindicada.

Se indicard la opcidnde compartir deseada, que normalmente serd compartir conelcurso, para que sélosea visible dentro
deél.
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OJUEGDS X Reto 1 on Scratch x| +

€ 5 C & apprendescom/course/creacion-videojuegos-con-scratch/drive#

- (o »
a y VALORACIONES) & 7ALUMNOS
R

Desarrollo de Videgjuegos
con Scralch

(Nivel iniciacion)

INICIO MIEMBROS GRUPO FORO DRIVE

vo Archivo

Todos
K |58
—
[

Arrastra tu archivo aqui

Afadir fichero ©

Seleccionatu Er[hww

httpsy//apprendes.com/course/creacion-videojuegos-con-scratch/drives

B scratch (1)png ~

60,00 €

89 DIAS
aAsico

30 PLAZAS

7 ALUMNOS MATRICULADOS

Mostrar todo x

P

a/vffwm/«f.c 4



